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A Pro-Reitoria de Pesquisa, Pos-Graduagdo e Inovagdo (PROPPI) e a Agéncia de Inovagdo
(AGIR) da Universidade Federal Fluminense (UFF) tornam publico o presente Edital de
Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia Social 2025, e convidam docentes,
técnicos-administrativos e/ou alunos a apresentarem, nos termos do presente Edital, experiéncias
de tecnologia social desenvolvidas no dmbito da UFF, visando o mapeamento e a documentacao
das experiéncias de tecnologia social da Universidade Federal Fluminense e publicacdo do
Catélogo de Tecnologias Sociais 2025.

1. OBJETIVO

O presente Edital tem como objetivo identificar, mapear e documentar as experiéncias de
tecnologia social desenvolvidas no ambito da Universidade Federal Fluminense e divulga-las em
seu Catalogo de Tecnologias Sociais 2025. Sdo de interesse deste Edital experiéncias em curso,
em fase piloto ou j& finalizadas — desenvolvidas no ambito da Universidade por meio de seus
docentes, estudantes, técnicos-administrativos, parceiros e colaboradores tendo como foco os
projetos de ensino, pesquisa, extensdo e/ou inovagao.

O mapeamento, documentacdo e divulgacdo das informacdes busca dar visibilidade as
experiéncias de tecnologia social desenvolvidas pela UFF, produzir registro e criar memoria a
partir das iniciativas registradas, dar publicidade as experiéncias, além de permitir que os produtos,
processos, metodologias, servicos e técnicas mapeadas, possam ser objeto de reaplicacdo e
intercaimbio.

As experiéncias selecionadas por meio do presente Edital se somardo aquelas ja catalogadas e
integrardo o Catalogo de Tecnologias Sociais 2025. As experiéncias que constam nas publica¢des
anteriores e tiveram mudancas no desenvolvimento ndo devem realizar uma nova submissdo e
serdo contactadas por e-mail para atualizacdo das informacdes.



O Catéalogo de Tecnologias Sociais da Universidade Federal Fluminense teve sua 1* Edicao
langada em 2017 como produto do Edital de Chamamento e Registro de Experiéncias de
Tecnologia Social, langado em abril de 2017. Atualmente o catdlogo possui sete edi¢des, todas
disponiveis no link: https://tecnologiasocial.uff.br/?page id=5764.

2. SOBRE AS EXPERIENCIAS

Para os objetivos do presente Edital, sdo consideradas experiéncias de tecnologia social os
produtos, processos, metodologias, servicos e/ou técnicas reaplicaveis, construidas e
desenvolvidas por docentes, técnicos-administrativos, alunos, parceiros e colaboradores da UFF,
em interacdo com a comunidade e/ou publico-alvo interessado, e que representem solucdes
inovadoras voltadas para a transformacao, desenvolvimento e/ou inclusdo social.

As experiéncias podem ser fruto de projetos de ensino, pesquisa, extensdo e/ou inovagdo e devem
responder a demandas de 4reas como: educagdo, energia, alimentacdo, cidadania, acesso a justica,
memoria, geracdo de renda, habitacdo, satde, recursos hidricos, meio ambiente, seguranca,
politicas publicas, dentre outras.

E desejavel que as experiéncias apresentem — pelo menos — 3 (trés) dos seguintes valores abaixo
mencionados:

1) Responde a um problema social (a experiéncia deve responder a um problema e/ou
demanda social, preferencialmente desenvolvida considerando o saber local e/ou da
comunidade para a sua realizacao);

2) Oferece replicabilidade (possibilidade da experiéncia ser adaptada a outros contextos
semelhantes e, por sua vez, reaplicada);

3) Possibilita sustentabilidade Economica (a experiéncia possibilita, com ou sem a produgdo
de renda, o desenvolvimento de ferramentas que viabilizam a organizagdo econdmica local

e a distribui¢do equilibrada das riquezas produzidas);

4) Possibilita sustentabilidade Ambiental (a experiéncia possibilita ferramentas que
viabilizam a manutencao e preservagdo dos recursos naturais);

5) Capacidade de Autogestdo (a gestdo da experiéncia € realizada pelos proprios atores e/ou
publico-alvo interessado, estimulando a autonomia, a administragdo dos seus processos e
recursos € a tomada de decisdo);

6) Oferece baixo custo (a experiéncia proposta ¢ vidvel com poucos recursos);

7) Demonstra interdisciplinaridade/Intersetorialidade (a experiéncia articula saberes de duas
ou mais disciplinas e/ou campos de conhecimento);

8) Oferece acessibilidade (a experiéncia promove acessibilidade em diversos ambitos);


https://tecnologiasocial.uff.br/?page_id=5764

3. FASES DO MAPEAMENTO E CATALOGACAO DAS EXPERIENCIAS

O mapeamento das experiéncias de tecnologia social serd realizado em cinco fases, assim
definidas:

Fase I — Recebimento dos formularios online, analise e validacdo das experiéncias

- Recebimento dos formularios

- Andlise das informagoes coletadas pela Equipe da Coordenagdo de Inovagdo e Tecnologias
Sociais e validagdo das experiéncias

- Resultado preliminar

Fase II — Entrevista com as experiéncias

- Coleta, junto aos responsaveis das experiéncias validadas na Fase I, de informagoes
complementares (documentos, publicagées, fotos, material didatico, videos, etc.)

- Entrevista online ou presencial com os coordenadores, responsadveis e/ou participantes

Fase 111 - Analise das entrevistas e resultado final

- Andlise das entrevistas e informagoes complementares (documentos, publicagoes, fotos, material
didatico, videos, etc.)
- Resultado final

Fase IV — Redacdo e catalogacao

- Registro das informagoes das experiéncias mapeadas, catalogag¢do e divulgacdo das
informagoes

Fase V — Langamento

- Lan¢amento do Catalogo de Tecnologias Sociais 2025

4. CRITERIOS DE VALIDACAO DAS EXPERIENCIAS

A validagdo das experiéncias ficara a cargo da Coordenagdo de Inovacao e Tecnologias Sociais da
UFF (AGIR). Para a validagdo das experiéncias, serdo considerados os seguintes critérios:

1. A experiéncia considerou o saber da comunidade e/ou do publico-alvo interessado (saber
local) para a sua concepg¢ao ou foi desenvolvida a partir de uma demanda social.

2. Foi realizada pela UFF ou contou com a sua participagdo para a
concepgao/desenvolvimento.

3. Reune pelo menos 3 valores/caracteristicas apontadas no formulério de inscrigdo.

4. Apresentou formulario de inscricdo devidamente preenchido.

5. Forneceu informagdes complementares, quando solicitado.

5. ENVIO DAS INFORMACOES



A submissdo das informagdes das experiéncias para avaliagdo do presente Edital deve ser realizada
exclusivamente por meio do preenchimento do formulario online
(https://forms.gle/8SmXN7ysH4SLsSPVUG6), também disponivel em anexo para conhecimento dos
interessados (ANEXO II — Formulario de Registro), em data estabelecida no cronograma deste
Edital.

As experiéncias que constam em edi¢des anteriores serdo contactadas por email e receberdo um
formulario para atualiza¢do das informagdes.

6. CRONOGRAMA

Atividade Data
Langamento do Edital 14/04/2025
Recebimento de formularios por meio de preenchimento online (Anexo II) | Até 31/05/2025
Andlise e validacao das informagdes Até 20/06/2025
Divulgacao do resultado preliminar (Fase I) 20/06/2025

Entrevista com as experiéncias para o recebimento de informacgdes | Até 18/07/2025
complementares (Fase 1)

Divulgacdo do resultado final 20/07/2025
Redagdo e catalogagdo das experiéncias Até 12/09/2025
Lancamento do Catélogo de Tecnologias Sociais 2025 26/11/2025

7. DISPOSICOES GERAIS

Informagdes complementares ou duvidas acerca do presente Edital podem ser encaminhadas para
tecnologiasocial.uff(@gmail.com.

Para saber mais sobre tecnologia social e informac¢des complementares para submissao das
experiéncias acesse nosso site http://tecnologiasocial.uff.br e Instagram
https://www.instagram.com/tecnologiasocial.uft/

Niteroi, 15 de abril de 2025

Thelma de Barros Machado
Coordenadora de Inovacédo e Tecnologias Sociais
Agéncia de Inovagdo — AGIR/PROPPI

Ricardo Henriques Leal
Diretor da Agéncia de Inovagdo — AGIR/PROPPI

Monica Maria Guimaraes Savedra
Pré-reitora de Pesquisa, Pds-graduagdo e Inovagdo - PROPPI
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ANEXO I - TERMO DE CONSENTIMENTO

O Edital de Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia Social 2025 ¢é uma
iniciativa da Coordenagdo de Inovacao e Tecnologias Sociais, por meio da Agéncia de Inovacao
(AGIR) e da Pro-Reitoria de Pesquisa, P6s-Graduacao e Inovacdo (PROPPI) da Universidade
Federal Fluminense (UFF). O presente Edital tem como objetivo identificar, mapear e
documentar as experiéncias de tecnologia social desenvolvidas pela UFF e divulga-las em seu
Catalogo de Tecnologias Sociais 2025.

Ao submeter sua inscri¢cdo no Edital, por meio de preenchimento do formulario online, vocé
concorda em fornecer os dados a equipe da Coordenacao de Inovacao e Tecnologias Sociais
(AGIR/UFF), sob coordenacao da Profa. Dra. Thelma Machado, para uso com fins de pesquisa
e para o desenvolvimento do Catalogo de Tecnologias Sociais 2025 em todas as suas fases.

Ao clicar no botao abaixo, vocé concorda em participar da pesquisa nos termos acima.

L1 Confirmo que li e concordo em participar.



ANEXO II - FORMULARIO DE REGISTRO

Prezado(a) Coordenador(a),

O formulario abaixo integra o Edital de Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia
Social (AGIR/PROPPI N. 02/2025), que tem como objetivo o mapeamento e a documentacio das
experiéncias de tecnologia social da Universidade Federal Fluminense e publicagdao do Catalogo
de Tecnologias Sociais 2025.

O formulério estd dividido em 6 Partes. O tempo de preenchimento pode variar de 30 a 40 minutos.
Leia atentamente todas as perguntas antes de responder.

IMPORTANTE:

- Antes de iniciar o preenchimento, leia atentamente o Termo de Consentimento e assinale a
concordancia.

- Recomendamos que responda as questdes em um arquivo de Word ou outro editor de texto antes
de responder diretamente no formulario;

- As experiéncias que constam em edigdes anteriores do Catdlogo de Tecnologias Sociais nao
devem responder a este formuldrio. Serdo contactadas por email e receberdo um formulério
especifico para atualizagdo das informacdes.

Em caso de davidas, vocé pode entrar em contato conosco pelo e-mail
tecnologiasocial.uff@gmail.com

Para saber mais sobre nosso trabalho, acesse nosso site http://tecnologiasocial.uff.br e Instagram
https://www.instagram.com/tecnologiasocial.uff/

PARTE I - Identificacio geral
1. Nome do coordenador da experiéncia:

2. Natureza do coordenador da experiéncia (assinale a op¢ao que se aplicar):
L1 Docente. Departamento/Unidade (por extenso):
L] Técnico-Administrativo. Orgdo/Lotagdo (por extenso):
01 Aluno. Curso:
LOutros:

3. Telefones: (com DDD):

4. Link do lattes:

5. Email:




Vice-coordenagao:
1. Nome do vice coordenador da experiéncia:

2. Natureza do vice coordenador da experiéncia (assinale a opcao que se aplicar):
L1 Docente. Departamento/Unidade (por extenso):
L] Técnico-Administrativo. Orgdo/Lotagdo (por extenso):
U Aluno. Curso:
LOutros:

3. Telefones: (com DDD):

4. Email:

5. Link do lattes:

Equipe:

1. Nome completo e email dos integrantes da equipe:

PARTE II — Dados sobre a experiéncia
1. Titulo da experiéncia:

2. Assinale a area cuja experiéncia busca apresentar solugdo (marque as opgdes que se
aplicarem):
L1 Acesso a Justica
01 Alimentagdo
01 Cidadania
[J Comunicagao
01 Cultura
U Direito
L1 Divulgagao cientifica
[ Economia solidéria
1 Educagao
[0 Empreendedorismo
L] Energia
L1 Geragdo de renda
L1 Habitagdo
L1 Inclusdo social
L] Letramento cientifico



10.

11.

12.

13.

14.

1 Meio Ambiente

[J Memoria

L] Politicas Publicas

1 Recursos Hidricos

L] Saude

L] Seguranga

L] Tecnologia da Informagao e Comunicagdo (TIC)
U1 Outra. Qual?

Resumo da experiéncia:
Objetivo:

Metodologia (Explique como se desenvolve a experiéncia, de modo a destacar o seu
método):

Qual ¢ o problema que a experiéncia pretende responder (caracterizagdo do problema)?

Natureza da experiéncia (se produto, processo, metodologia, servigo ou técnica):
O] Produto

L1 Processo

L1 Metodologia

L] Servico

L] Técnica

U1 Outro:

Local onde a experiéncia ¢/foi implementada/desenvolvida:

Data de inicio:

Data de fim (no caso das ja finalizadas):

Publico-alvo (quem sdo eles e o nimero aproximado de publico atingido):

A experiéncia contou em alguma medida com a participac¢ao e/ou engajamento do publico
alvo interessado para a sua concepcao e/ou desenvolvimento? Caso sim, de que modo se

deu essa participagdo/engajamento?

Ha parcerias estabelecidas? Caso sim, explique. (Indicar outros parceiros que também
foram responsaveis pela criagdo/desenvolvimento da experiéncia):

A experiéncia obteve recursos? Caso sim, indique os recursos € instituicdo
financiadora/patrocinadora. (Exemplo: Bolsa de Iniciagdo Cientifica, Recursos de Custeio
e Capital, etc.)



PARTE III — Caracteristicas/Valores

1.

Na sua opinido, o que faz dessa experiéncia uma Tecnologia Social?

2. Dentre as/os caracteristicas/valores abaixo apontadas, indique pelo menos 3 (trés) que

julga estarem presentes na experiéncia de tecnologia social inscrita. Justifique sua escolha
para cada item/valores assinalado (item obrigatorio)

1. OO Responde a um problema social (a experiéncia deve responder a um problema e/ou
demanda social, preferencialmente desenvolvida considerando o saber local e/ou da
comunidade para a sua realizacao)

Justifique:

2. [ Reaplicabilidade (possibilidade da experiéncia ser adaptada a outros contextos
semelhantes e, por sua vez, aplicada)
Justifique:

3. O Sustentabilidade econdmica (a experiéncia possibilita, com ou sem a producdo de
renda, o desenvolvimento de ferramentas que viabilizam a organiza¢do economica local e
a distribuicdo equilibrada das riquezas produzidas):

Justifique:

4. O Sustentabilidade ambiental (a experiéncia possibilita ferramentas que viabilizam a
manutengdo e preservacao dos recursos naturais);
Justifique:

5. 0 Baixo custo (a experi€ncia proposta ¢ viavel com poucos recursos);
Justifique:

6. [ Interdisciplinaridade/Intersetorialidade (a experiéncia articula saberes de duas ou
mais disciplinas e/ou campos de conhecimento).
Justificativa:

7. OO Autogestdo (a gestdo da experiéncia ¢ realizada pelos proprios atores e/ou publico
alvo interessado, estimulando a autonomia, a administragdo dos seus processos € recursos
¢ a tomada de decisdo);

Justifique:

8. L0 Acessibilidade (a experiéncia promove acessibilidade em diversos ambitos)
Justifique:

As experiéncias presentes no atual Catélogo de Tecnologias Sociais estdo distribuidas em
9 grupos. Indique em qual(is) das categorias abaixo sua experiéncia poderia ser incluida.



[l Metodologias e ferramentas didaticas inovadoras (metodologias e/ou produtos
inovadores e criativos voltados para o aprimoramento do ensino e aprendizagem)

L1 Jogos (jogos que tornam o ensino e aprendizagem mais atraentes e criativos)

[1 Valorizagdo e preservacao da memoria cultural (iniciativas voltadas para a preservacao
da memoria, cultura ¢ ancestralidade)

L] Geragdo de renda (aprimora processos que resultam na gerag¢ao de renda e na autonomia
economica dos envolvidos)

L1 Acesso a direitos e cidadania (reconhecimento de direitos de cidadania de populagdes
tradicionais, assim como para a promogao de direitos sociais e difusos)

L] Inovagdo e saude (propde melhorias ou oferece servicos na area da saude de forma
inovadora)

[0 Formagdo de recursos humanos e intervengdo social (iniciativas de formagdo e
metodologias inovadoras voltadas para intervengdo social)

L1 Redes e politicas publicas (articulacdo de redes formadas por agéncias publicas e por
atores sociais interessados)

L] Popularizagdo e democratizagdo da ciéncia e da tecnologia (divulga¢do da ciéncia em
diferentes areas do saber)

PARTE IV — Avaliacao

1.

Assinale abaixo o(s) tipo(s) de impacto que a experiéncia de TS produz.
L] Impacto e transformagao social (aumento da consciéncia sobre as causas de exclusdo ou
vulnerabilidade social, direitos de cidadania, maior participacdo politica, social, cultural,

com melhora das relagdes sociais, promo¢do em politicas publicas e contribui¢do no
empoderamento da participagdo cidada, etc)

LImpacto econdmico (gera renda, dd acesso a bens e servicos que complementam renda)

CImpacto pessoal (maior conhecimento técnico-cientifico, desenvolvimento de
habilidades de lideranga, aumento do nivel educacional, etc)

LImpacto ambiental (reaproveita residuos, combate polui¢do, diminui danos, etc)

UImpacto académico e cientifico (produz publicagdes cientificas relevantes, promove a
divulgacdo cientifica, busca formar recursos humanos e estudantes de pds-graduagao, etc)



UlImpactos de outra natureza. Descreva:
LIN&o sei opinar
2. Essa experiéncia pode ser considerada uma inovagao? Por qué?

3. Avalie, em poucas palavras, a experiéncia descrita, apontando os seus Pontos Positivos e
Fragilidades.

4. Aponte qual (is) seria (m) a(s) demanda(s) capaz(es) de suprir as necessidades do projeto
e que possa fazé-lo avangar dentro da Universidade.

5. Voce considera que a experiéncia de TS inscrita tem potencial para se transformar em uma
politica publica ou em uma politica de larga escala? Caso sim, de que modo e em que
condi¢des isso seria possivel?

6. A pandemia do COVID-19 impactou o desenvolvimento das atividades da experiéncia?
Caso sim, explique.

PARTE V — Divulgacio e Comunicacio

1. Informe o site e/ou midias sociais da experiéncia, se possuir:

2. Em relacdo a organizagdo e sistematizacdo do conhecimento produzido pela ou sobre a
experiéncia, assinale a op¢do que mais se adequa:

LTecnologia ja descrita e documentada (através de video, cartilha, manual técnico, etc.)

LTecnologia existe na pratica, mas sem qualquer registro ou sistematizagdo, depende da
transmissao oral e dos recursos humanos

LTecnologia registrada e descrita para reaplicacdo em algum banco virtual de experiéncias
em TS

OOutro:

3. Ha publicacdo cientifica sobre a experiéncia (artigos em periddicos, publicacdes em
eventos, livros, capitulos, etc)? Caso sim, nos indique as referéncias e links de acesso.

PARTE VI — Anexo

Faca o upload de dados adicionais sobre a experiéncia (publicagdes, fotos, videos, material
didatico, etc.).

Se julgar necessario, acrescente aqui comentarios adicionais sobre a experiéncia.



Obrigado pela participagao!

Coordenagdo de Inovagdo e Tecnologias Sociais
Agéncia de Inovagao — AGIR
PROPPI/UFF




